
Sur chaque ligne, découvrez le mot à partir de sa définition.
Le thème à découvrir est lié à la culture georgienne : lieu, organisme, activité, personnalité, etc.
Un trait gras sépare les mots composant le thème à découvrir.

DÉFINITIONS (Petit Larousse illustré)    THÈME À DÉCOUVRIR Juin 2025 – No 020

1 - Action de lire, de déchiffrer…

2 - Qui manifeste la connivence avec qqn…

3 - Forme d'esprit qui cherche à mettre en valeur avec drôlerie le caractère ridicule, insolite ou absurde…

4 - Court récit allégorique, en vers ou en prose, contenant une moralité.

5 - Qui appartient à la légende ; mythique…

6 - Moment d'un film, d'une oeuvre littéraire, où l'action fait naître l'attente angoissée de ce qui va se produire.

7 - Faculté de comprendre, de saisir par la pensée…

8 - Qui a un sens caché…

9 - D'une bizarrerie comique ; burlesque…

10 - Qui captive ; passionnant…

11 - Événement imprévu et surprenant…

12 - Qualité d'une personne curieuse.

13 - Action d'amuser ; fait de s'amuser ; divertissement.

14 - Chose offerte à qqn ; présent…

15 - D'une fantaisie extravagante…

16 - Action d'illustrer un texte ; image figurant dans le texte d'un livre, d'un journal.

17 - Personnage légendaire à qui l'on prête des exploits extraordinaires.

18 - Bizarre et extravagant…

19 - Relation d'événements, réels ou fictifs; anecdote […] récit 

20 - Personne imaginaire d'une œuvre de fiction ; rôle joué par un acteur.

21 - Invention de choses imaginaires, irréelles ; oeuvre ainsi créée.

22 - Petit poème japonais constitué d'un verset de 17 syllabes.

23 - État de contentement que crée chez qqn la satisfaction d'un besoin, d'un désir ; délectation…

24 - Enchaînement de faits et d'actions formant la trame d'une œuvre de fiction.

25 - Assemblage de feuilles portant un texte, réunies en un volume relié…

26 - Cadeau ou plaisir fait à qqn qui ne s'y attend pas.

27 - Personne ou objet qui représentent idéalement une catégorie, un ordre, une qualité, etc.

28 - Développement nouveau et imprévu d'une affaire… ©
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Retrouvez la solution du 
rallye ainsi que le gagnant

sur notre site web
ccmf.saint-georges.ca

onglet « Activités » le 8 juillet.

INDICES (les lettres constituant chacun des mots) :
1. CEELRTU  2. CCEILMOP  3. HMORUU  4. ABEFL  
5. ADEEEGILNR  6. EENPSSSU  7. CEEEGIILLNNT  
8. EEIMRSTUXY  9. ACCEOSS  10. AACINPTTV  
11. AEENRTUV  12. CEIIORSTU  13. AEEMMNSTU  
14. AACDEU  15. AEFFLRU  16. AIILLNORSTTU  
17. EHORS  18. AAAAABBCDNRRT  19. EHIIORST  
20. AEEGNNOPRS  21. CFIINOT  22. AHIKU  23. AIILPRS  
24. EGIINRTU  25. EILRV  26. EIPRRSSU  27. DEELMO  
28. BDEEEIMNNORSST 

TIRAGE d'un chèque-cadeau de
25 $ à la Librairie Renaud-Bray

offert par Ville de Saint-Georges.

Le Rallye dico culturel est réalisé par 
le Club de Scrabble Mot-Lierre.

Venez-jouer avec nous!

Lundi 13h et 15h - Mardi 13h et 15h
Centre culturel Marie-Fitzbach - 4e niveau

Info : Ria Dewulf 225-3215 - Louise Maheux 228-7681

Bulletin de participation à déposer dans
la boîte identifiée située dans le hall d'entrée

du centre culturel avant le 7 juillet 18h.
RALLYE DICO CULTUREL Juin 2025 No 020

Thème : ______________________________________________

____________________________________________________

Nom : ________________________________________________

Téléphone : ___________________________________________

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 


